ENCUESTA DESPUES DE LA EXPLICACION DE LA REGLA (PESCA)
Usted tendrd preguntas sobre 3 tipos de reglas para las cuales se le pide nos dé su opinién en una escalade 1 a 5

Regla 1:
Al comienzo de cada ronda, se seleccionard al azar un lugar para cada jugador donde el jugador puede extraer.

(Qué tan eficiente cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada eficiente 1 2 3 4 5 muy eficiente

(Qué tan justa cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada justa 1 2 3 4 5 muy justa

(Cudnta libertad personal cree usted que esta regla le permite en el manejo de las zonas pesqueras?
Nada de libertad 1 2 3 4 5 completa libertad

(Cudnto cree usted que esta regla favorece su propio interés medido como sus ganancias totales?
Para nada 1 2 3 4 5 Mucho

Considerando todo, ;Qué tan atractiva encuentra esta regla?
Para nada atractiva 1 2 3 4 5 Muy atractiva

Regla 2:
Hay una rotacion fija del lugar donde los jugadores tienen permiso para extraer.

(Qué tan eficiente cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada eficiente 1 2 3 4 5 muy eficiente

(Qué tan justa cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada justa 1 2 3 4 5 muy justa

(Cuanta libertad personal cree usted que esta regla le permite en el manejo las zonas pesqueras?
no hay libertad del todo 1 2 3 4 5 completa libertad

(Cuanto cree usted que esta regla favorece su propio interés medido como sus ganancias totales?
Para nada 1 2 3 4 5 Mucho

Considerando todo, ;Qué tan atractiva encuentra esta regla?
No atractiva del todo 1 2 3 4 5 Muy atractiva

Regla 3:
Usted solo tiene permitido utilizar un esfuerzo maximo del 50% de su capacidad potencial de extraccién de las zonas pesqueras.

(Qué tan eficiente cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada eficiente 1 2 3 4 5 muy eficiente

(Qué tan justa cree usted que es esta regla para manejar las zonas pesqueras?
Para nada justa 1 2 3 4 5 muy justa

(Cudnta libertad personal cree usted que esta regla le permite en el manejo las zonas pesqueras?
no hay libertad del todo 1 2 3 4 5 completa libertad

(Cuanto cree usted que esta regla favorece su propio interés medido como sus ganancias totales?
Para nada 1 2 3 4 5 Mucho

Considerando todo, ;Qué tan atractiva encuentra esta regla?
No atractiva del todo 1 2 3 4 5 Muy atractiva




FORMATS FOR THE FISHERY GAME

Tabla de Pagos
Pesca | Esfuerzo de pesca
disponible
0 1 en el lugar 0 1 2
0 7 Alto 0 7 8
0 2 Bajo 0 2 3




Hoja de calculos del jugador

Jugador No.: Hora:
Lugar:
Fecha:
Round A B C
Mis Decisiones Mis
Lugar |Esfuerzo |puntos
(A/B) | (0,1,2)

Practica 1

Practica 2

Practica 3
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Hoja de calculos del jugador
Jugador No.: Hora:

Lugar:
Fecha:
A B C D
Mis Decisiones ,
Round Lugar| Esfuerzo Multa | Mis
(S/N) |Puntos
(A/B)| (0,1,2)
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10




Hoja de Célculos del Monitor Votos Numeros de las reglas
monitor: Hora: 1 2 3
Lugar: Ronda 1
Fecha: Ronda 2
Ronda | Tabla de Decisiones Esfuerzo del
puntos (Lugar / Esfuerzo) grupo
A B 1 2 3 4 A B
Pract 1
Pract 2
Pract 3
1
2
3
4
5
6
7
8
9
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Hoja de Célculos del Monitor (loteria)

monitor: Hora:
Lugar:
Fecha:
Ronda| Tablade |Dado|Lugares asignados al Decisiones Esfuerzo
puntos azar (Lugar / Esfuerzo) del grupo
A B 11234 1 2 3 4 A | B
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Hoja de Calculos del Monitor (rotacion de vedas)

monitor: Hora:
Lugar:
Fecha:
Ronda | Tabla de puntos | Dado Lugar Decisiones Esfuerzo
de la (Lugar / Esfuerzo) del grupo
A B veda 1 2 3 4 5 A B
1 A
2 A
3 B
4 B
5 A
6 A
7 B
8 B
9 A
10 A




Hoja de Calculos del Monitor (madximo una unidad de esfuerzo)

monitor: Hora:
Lugar:
Fecha:
Ronda | Tabla de puntos | Dado Decisiones Esfuerzo
(6? S1o0 (Lugar / Esfuerzo) del grupo
A B no) 1 2 3 4 A |B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10






