
เกมสการประมง เกมสการประมง เกมสการประมง เกมสการประมง ((((Fishery gameFishery gameFishery gameFishery game))))    
 
 คณะผูวิจัยขอขอบคุณทุกทานท่ีตอบรับคําเชิญเขารวมกิจกร
รมในการศึกษา เราจะใชเวลาประมาณ 3 ชั่วโมง 
สําหรับการอธิบายรายละเอียดของกิจกรรมเกมสบทบาทสมมตุิ, 
เลนเกมส และตอบคําถามส้ันๆ 
ในขั้นสุดทายของกิจกรรมในการศึกษา 
 การเลนเกมสเพื่อการศึกษานี้เปนแนวทางที่แตกตางและเพ่ิม
ความสนุกสนานสําหรับผูเลน 
ซึ่งกิจกรรมโดยรวมของการเลนเกมสก็คือ 
กระบวนการการตัดสินใจของผูเลนแตละคนกับการใชทรัพยากรธ
รรมชาติ 
นอกจากนี้ผูเขารวมเลนเกมสจะไดรับเงินจากการเขารวมและจะไ
ดเขารวมการอภิปรายรวมกันในประเดน็ของทรัพยากรธรรมชาติ 
ซึ่งเงินทุนในการศึกษาครั้งนี้ไดรับการสนับสนุนจากสมาคมวิทยา
ศาสตร  
 ในเกมสการประมงนี้มีจุดมุงหมายที่จะสมมตุิสถานการสําหรั
บกลุมหรือครอบครวัของทานที่จะตองตัดสินใจในการใชทรัพยาก
ารการประมง กิจกรรมนี้จะแตกตางจากกิจกรรมอื่นๆ 
ที่เพื่อนของทานเคยเขารวมมากอน 
ผูเลนสามารถรับฟงขอเสนอและใหขอแนะนําระหวางเกมสไดเมื่อ
ไดรับอนุญาต 
แตตองไมนําขอเสนอนั้นมาใชในการตัดสินใจในเกมสของตน 
ผูเลนทุกคนจะไดทดลองเลนเกมส 2-3 
รอบเพื่อสรางความเขาใจกอน โดยที่ 1 รอบของเกมส จะแสดงถึง 
1 รอบป หรือ 1 รอบของการทําประมง   
 ทรัพยากรสัตวน้ําในเกมสการประมงนีค้ือ ปลา 
จะถูกเปนออกเปน 2 สวน ตามสถานที่ ซึ่งเปนแหลงที่อยูอาศัย 
สถานที่ ก และสถานที่ ข 



โดยในแตละรอบของการเลนเกมสผูเลนจะตองทําการตัดสินใจเลื
อกสถานที่จะไปจับปลาวาจะไป สถานที่ ก หรือ ข 
และระดับความขยนัในการจับปลา โดยที่ระดับความขยันคือ 0, 1 
และ 2 
ซึ่งผลผลิตจากการจับปลาจะขึ้นอยูกับความขยันและความชุกชุมข
องปลาขณะนั้น 
นอกจากนี้ความชุกชุมของปลาในรอบเกมสปจจุบันจะขึ้นอยูกับ 
ความชุกชุมในรอบท่ีแลว 
รวมกับระดับความขยันรวมในรอบที่แลวเชนกัน   
 ความชุกชุมของปลา ในการเลนเกมสจะถูกกําหนดจาก 
“ตารางแสดงการตอบแทน” ที่จะแสดงระดับความชุกชุม ต่ํา 
และสูง และตารางนี้มีสีฟาจะแสดงในบอรดสวนกลาง 
และแจกจายแกผูเลนทุกคน (ผูควบคุมเกมส แสดง 
“ตารางแสดงการตอบแทน” 
ในบอรดสวนกลางพรอมทั้งแจกจายตารางใหแกผูเลน) 
ตารางนี้จะมีขอมูลตางๆ 
ที่จําเปนสําหรับการคํานวณจํานวนของปลาในสถานที่ตางๆ 
ที่จะสามารถจับได 
ที่จะขึ้นอยูกับความชุกชุมกับยอดรวมความขยันของผูเลนทั้ง 5 
คน ซ่ึงผูเลนแตละคนจะตองทําการตัดสินใจในการทําการประมง 
ซึ่งแตละหนวยของปลาที่จับไดในเกมสมีคาเทากับ 2.5 บาท 
ยกตัวอยางเชน ถาทานสามารถจับปลาในการเลนเกมส 20 
รอบได 100 หนวย ทานก็จะไดรับเงิน 250 บาท  
 
 เมื่อทานตัดสินใจเลือกจับปลาในสถานที่ที่มีความชุกชุมมาก 
ทานก็จะสามารถจับปลาได 0, 7 หรือ 8 หนวย 
ตามลําดับของความขยัน 0, 1 หรือ 2 



ระดับความชุกชุมนี้สามารถเปลี่ยนแปลงไดท้ัง 2 
สถานที่ขึ้นอยูกับการตัดสินใจของผูเลนทานอื่นดวย 
ระดับความชุกชุมมความชุกชุมมความชุกชุมมความชุกชุมมากากากากสามารถเปลี่ยนเปนระดับชุกชุมนอยชุกชุมนอยชุกชุมนอยชุกชุมนอยทันทีเมื่อ
ยอดรวมความขยันจับปลารวมกันมากกวาหรือเทากับ 5 
ในสถานที่นั้น 
ในขณะเดียวกันระดับความชุกชุมนอยความชุกชุมนอยความชุกชุมนอยความชุกชุมนอยสามารถเปลี่ยนเปนชุกชุมมชุกชุมมชุกชุมมชุกชุมม
ากากากากไดเชนกันเมื่อยอดรวมความขยันในสถานที่นั้นไมมากไปกวา 1 
เปนเวลา 2 รอบการเลนเกมส  
 ยกตัวอยางเชน 
ระดับความชุกชุมมากจะเปลี่ยนไปเปนชุกชุมนอยทันทีในรอบการเ
ลนเกมสถัดไป 
เมื่อยอดรวมความขยันในรอบการเลนเกมสปจจุบันคือ 6 
ในขณะเดียวกัน 
ระดับความชุกชุมนอยจะเปลี่ยนเปนชุกชุมมากใน 2 
รอบการเลนเกมสขางหนาได 
ถาไมมีการเลือกจับปลาในสถานที่ดังกลาวใน 2 
รอบการเลนเกมสขางหนา  
 ในตอนเริ่มตนเลนเกมสในแตละรอบ 
ผูควบคุมเกมสจะทําการประกาศระดับความชุกชุมในแตละสถานที่ 
และผูเลนเกมสแตละคนจะตองทําการตัดสินใจเลือกสถานที่ที่ตอง
การไปจับปลาวาตองการไปจับปลาในสถานที่ ก หรือ ข 
และระดับความขยนัในการจับปลา 0, 1 หรือ 2 
โดยเขียนทั้งสองการตัดสินใจของทานลงใน 
“กระดาษสีเหลืองแสดงการตัดสินใจ” ซ่ึงจะแสดงใหดู 
(ผูควบคุมเกมส แสดง “กระดาษสีเหลืองแสดงการตดัสินใจ” 
และแสดงในบอรดสวนกลาง) 



 ขอปฏิบัติสําคัญท่ีทานตองปฏิบัตติามคอื 
การตัดสินใจในแตละรอบการเลนเกมสของทานจะตองเปนความลั
บ หลังจากที่ทานเขียนสถานท่ี 
และระดับความขยนัลงไปแลวจะตองไมแสดงใหผูเลนคนอื่นเห็น 
จากนั้นผูควบคุมเกมสจะทําการเก็บกระดาษจากผูเลนทุกคนแลว
นําไปคํานวณผลการจับปลาของผูเลนแตละคนพรอมทั้งระดับควา
มชุกชุมในแตละสถานที่ 
แลวจะประกาศและเขียนในบอรดสวนกลางใหผูเลนทุกคนทราบถึ
งระดับความชุกชุมในรอบถัดไป 
 เมื่อผูควบคุมเกมสประกาศยอดรวมความขยัน 
และระดับความชุกชุมในแตละสถานที่ 
พรอมทั้งเขียนขอมลูดังกลาวลงในบอรดสวนกลางแลว 
ผูเลนทุกคนจะทราบวาจะดู “ตารางแสดงการตอบแทน” ตรงไหน 
 ขอใหผูเลนทุกคนจําไววาจํานวนหนวยของปลาที่จับไดในเ
กมส จะกลายมาเปนเงินของทานในตอนจบของเกมส  
 เริ่มการอธิบายเกมส ดวยตัวอยางการเลนเกมส 
 (อธิบายเกมสดวยการเลนเกมสใหครบรอบ) 
 ถามคําถามเก่ียวกับขอสงสัยในการเลนเกมส (ผูควบคุมเกมส 
ตอบคําถามของผูเลน) 
 กอนท่ีจะมีการเลนเกมส 
ตองใหผูเลนเกมสทุกคนเขาใจในเกมสทั้งหมดกอน 
และขอใหผูเลนทุกคนจัดโตะและเกาอีข้องทุกทานเปนวงกลมหันห
นาออกจากกัน ผูควบคุมเกมสจะเดินเก็บ 
“กระดาษสีเหลืองแสดงการตัดสินใจ”ของทุกคนในแตละรอบ 
และที่สําคัญหากทานมีปญหาใดๆหรือไมเขาใจในสวนใดของการ
เลนเกมสขอใหบอกกับผูควบคุมเกมสทันที 
และจะมีผูชวยไปชวยทานอยูขางๆ 
นอกจากนี้ขอใหผูเลนเกมสทุกทานหามคุยกันรวมทั้งหามออกควา
มเห็นใดๆ ระหวางเลนเกมสนอกเสียจากไดรับอนุญาติเทานั้น  
 เราจะทดลองเลนเกมสเพ่ือความเขาใจของผูเลนทุกคนประม
าณ 3 รอบ 



และจะไมนับจํานวนเงินที่ทานไดจนกวาจะเริ่มเลนรอบจรงิ 
เพ่ือใหผูเลนเกมสทุกคนคุนเคยกับเกมสกอนที่จะเลนจริงเทานั้น  
 ในรอบแรกของการเลนเกมส ระดับความชุกชุมทั้ง 2 
สถานที่จะชุกชุมมาก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
กฏกตกิาเสรมิในเกมสการประมงกฏกตกิาเสรมิในเกมสการประมงกฏกตกิาเสรมิในเกมสการประมงกฏกตกิาเสรมิในเกมสการประมง    
 
(หลังจากท่ีมีการเลนเกมสจริงผานไป 10 รอบ 
จะใหผูเลนเกมสเลือกกฏกติกาในการเลนเกมสใหมหนึ่งขอจากสา
มขอ) 
 ผูเลนจะสามารถเริม่เลนเกมสใหมอีกครั้งดวยกฏกติกาที่แตก
ตางออกไป หลังจากที่ผูควบคุมเกมสอธิบายกฏกติกาเสริมทั้ง 3 
แลว 
ขอใหผูเลนทุกทานเขียนกฏกติกาที่ทานชื่นชอบและตองการเลนเ
กมสอีกครั้งดวยกฏกติกาดังกลาวลงใน “บัตรเลือกกฏ” 
หลังจากที่ผูควบคุมเกมสเก็บบัตรเลือกกฏของทุกคนแลว 
จะทําการนับคะแนน (ถา 2 กฏกติกาที่มีคะแนนเทากัน 
จะทําการเลือกใหมอีกครั้ง ดวย 2 กฏกติกาที่มีคะแนนเทากัน) 
และใชกฏกติกาที่ถูกเลือกในการเลนเกมสอีกครั้ง 
กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี 1) 1) 1) 1) 
กฏกติกานี้จะมีการจับฉลากเพื่อหาสถานที่ที่อนุญาติใหมีการจับป
ลาไดสําหรับผูเลนแตละคน โดยที่เมื่อจับได ก1, 2 หรือ ก3 
ผูเลนสามารถจับปลาไดในสถานที่ ก เทานั้น 
แตถาจับเปนอยางอื่น ก็จะเปนสถานที่ ข ที่อนุญาติใหจับปลาได 
หลังจากนั้นทานก็เขียนระดับความขยนัใน 
“กระดาษสีเหลืองแสดงการตัดสินใจ” 
โดยจะมีการโยนลกูเตาทุกรอบของการเลนเกมส 
ถาผูเลนเลือกจับปลาในสถานที่ 
ที่ไมไดรับอนุญาติก็อาจจะถูกปรับไดโดยท่ี ลูกเตาออกแตม 6 
จะมีการตรวจสอบการเลือกสถานท่ีของผูเลนเกมสทุกคน 
ซึ่งถาผูเลนคนใดเลือกจับปลาในสถานที่ ท่ีไมไดรับอนุญาติ 



ผูเลนทานนั้นจะตองจายคาปรับเปนจํานวนปลาที่จับได เชน 
ผูเลนเกมสคนหนึ่งตัดสินใจจับปลาในสถานที่ ก 
ดวยระดับความขยนั 2 ในขณะที่บริเวณ ข 
เทานั้นที่อนุญาติใหจับได และลูกเตาออกแตม 6 ในรอบนั้น 
ผูเลนเกมสทานนั้นจะตองจายคาปรับเปนจํานวนปลาที่จับได  
กฏกตกิารท่ี กฏกตกิารท่ี กฏกตกิารท่ี กฏกตกิารท่ี 2) 2) 2) 2) จะมีเพียง 1 
สถานที่เทานั้นที่อนุญาติใหจับปลาไดในแตละรอบของการเลนเก
มส โดนท่ีจะมีระบบการปดสถานท่ีไมอนุญาติใหจับปลาดังนี้ 
กกขขกกขขกกขขกก ซ่ึงหมายถึง 
รอบท่ี 1 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานท่ี ก 
รอบท่ี 2 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานท่ี ก 
รอบท่ี 3 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ข 
รอบท่ี 4 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ข 
รอบท่ี 5 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ก 
รอบท่ี 6 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ก 
รอบท่ี 7 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ข 
รอบท่ี 8 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ข 
รอบท่ี 9 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานที่ ก 
รอบท่ี 10 ไมอนุญาติใหจับปลาในสถานท่ี ก 
 ดังนั้นในรอบการเลนเกมสที่ 4 
ผูเลนไมสามารถเลือกจับปลาในบริเวณ ข 
ไดและเมื่อเลอืกจับปลาในบริเวณที่ไมไดรับอนุญาติ 
ก็อาจถูกปรับได 
โดยจะมีการโยนลกูเตาในทุกรอบการเลนเกมสและถาลกูเตาออกแ
ตม 6 



ผูที่เลือกจับปลาในบริเวณที่ไมไดรับอนุญาติจะตองถูกปรับเทากับ
จํานวนปลาที่จับไดในบริเวณที่ไมไดรับอนุญาตินั้น  
กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี กฏกตกิาท่ี 3) 3) 3) 3) ผูเลนเกมสทุกคนสามารถเลือกระดับความขยันได 
0 หรือ 1 เทานั้นในแตละรอบ 
และจะมีการโยนลูกเตาในทุกรอบของการเลนเกมส 
ถาลูกเตาออกแตม 6 
จะมีการตรวจสอบการเลือกระดับความขยันของผูเลน 
ถาผูเลนคนใดเลือกระดับความขยันเปน 2 
ก็จะไมไดรับจํานวนหนวยของปลาที่จับไดในรอบนั้น  
 
สรุปกฏกติกาเสริม  
กฏกติกาที่ 1) 
จับฉลากแบบสุมเพื่อเลือกบริเวณที่อนุญาติใหจับปลา  
กฏกติกาที่ 2) หมุนเวียนสถานที่ ท่ีอนุญาติใหจับปลาได 
กฏกติกาที่ 3) สามารถเลือกระดับความขยันไดสูงสดุเพียง 1 
เทานั้นในแตละรอบการเลนเกมส 
 
 ถาทานมีคําถามเก่ียวกับกฏกติกาใหมทั้ง 3 
กรุณาถามผูควบคุมเกมส  
 กรุณาเขียนกฏกติกาท่ีทานชอบลงใน “บัตรเลือกกฏ” 
โดยเขียนลําดับการใชน้ําของทานลงไปดวยเชน ก1 ก2 หรือ ก3 
แลวสงคืนผูควบคุมเกมส 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
เอกสารตอไปนี้จะถูกใชเพ่ือการแจงความยินยอมและยอมรับขอต
กลง (เชนเขียน ความยินยอม, เขียนยอมครับขอตกลง, 
ครอบคลุมเอกสาร)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




